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หอฝึกยุทธ (Tower)
จอมยุทธทุกคนก่อนท่ีจะเป็นยอดฝีมือได้นัน้จะต้องผ่านการฝึกฝนท่ีหนักหนาสาหัสด้วย

กันทัง้ส้ิน  วิธีหน่ึงในการฝึกฝนตนเองของเหล่ายอดยุทธ คือ การฝ่าด่านต่างๆ ในหอฝึกยุทธ 
ชาวยุทธแต่ละคนท่ีผ่านหอฝึกยุทธมาได้ล้วนกลายเป็นผู้เลื่องชื่อ  ย่ิงขึ้นไปบนหอฝึกยุทธได้สูง
เท่าไร  ก็จะได้ยอดวิชาในระดับท่ีสูงข้นึไปเท่านัน้   อย่างไรก็ตามแต่ละคนมีพลังในการฝ่าด่าน
ไม่เท่ากัน  ไม่ใช่ว่าใครก็จะสามารถขึ้นไปบนหอชัน้สูงสุดได้

ในการฝ่าแต่ละด่านผู้ฝึกยุทธจะต้องเสียพลังงานไปหน่ึงหน่วยและต้องฝ่าด่านให้ได้
ก่อนถึงจะไปยังชัน้ต่อไปได้   แต่ละชัน้ไม่จำาเป็นต้องมีบันไดเชื่อมกับชัน้ท่ีติดกัน   บางชัน้
อาจจะไม่มีบันไดเลยในขณะท่ีบางชัน้อาจจะมีบันไดมากกว่าหน่ึงอันก็ได้  และบันไดทุกอันเป็น
บันไดพิเศษท่ีขึน้ได้ลงไม่ได้  (ตอนขากลับผู้ฝึกยุทธต้องใช้วิชาตัวเบาร่อนลงมายังชัน้ล่างสุด)

คุณได้รับการว่าจ้างจากผู้ฝึกยุทธนิรนามผู้หน่ึงให้ช่วยหาทางท่ีจะข้นึไปยังหอฝึกยุทธให้
สูงท่ีสุดเท่าท่ีพลังของเขาจะทำาได้

ให้คุณรับข้อมูลของหอฝึกยุทธและพลังของผู้ฝึกยุทธท่านนน้ั    แล้วหาว่าเขาสามารถ
ข้นึไปบนหอได้สูงท่ีสุดชัน้ท่ีเท่าไรโดยเร่ิมนับชัน้ล่างสุดเป็นชัน้ท่ี  1 และไม่มีหอสองชัน้ใด
ท่ีเช่ือมกันด้วยบันไดมากกว่าหนึ่งอัน

รูปท่ี 1 : รูปตัวอย่างของหอฝึกยุทธ
งานของคุณ

รับตัวตัวเลขจำานวนเต็ม  K ซ่ึงเป็นพลังของผู้ฝึกยุทธ,  ตัวเลขจำานวนเต็ม  N ซ่ึงเป็น
จำานวนชัน้ของหอฝึกยุทธ และ ข้อมูลของบันไดในหอแต่ละชัน้ซ่ึงเป็นบันไดข้นึไปยังหอชัน้ถัด
ไป แล้วแสดงผลลัพธ์เป็นชัน้ของหอท่ีสูงท่ีสุดท่ีผู้ฝึกยุทธสามารถขึ้นไปได้
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ข้อมูลนำาเข้า
บรรทัดแรกประกอบด้วยตัวเลขจำานวนเต็มสามตัว K,  N และ M (1 <= K <= N <= 

10,000; 1 <=  M <= 100,000)  แยกจากกันด้วยช่องว่างหน่ึงช่อง  แทนพลังของผู้ฝึกยุทธ์ 
จำานวนชัน้ของหอฝึกยุทธ์  และจำานวนบันไดตามลำาดับ

ในอีก M บรรทัดต่อมา  ในบรรทัดท่ี i+1 จะประกอบด้วยตัวเลขจำานวนเต็มสองตัว ai
และ bi (1 <= ai < bi <= N) แทนบันไดท่ีเชื่อมจากชัน้ท่ี ai ไปยังชัน้ท่ี bi

ข้อมูลส่งออก
ประกอบด้วยตัวเลขจำานวนเต็มหน่งึตัว แทนจำานวนชัน้ท่ีสูงท่ีสุดท่ีชาวยุทธท่ีมีพลังงาน

K สามารถข้นึไปได้

ตวัอย่างข้อมูลนำาเข้า ตวัอย่างข้อมูลส่งออก
2 6 5
1 2
1 3
2 5
3 4
5 6

5

(ข้อมูลนำาเข้าชุดนี้สอดคล้องกับรูปประกอบท่ี 1)

ข้อจำากัดเรื่องเวลาและหน่วยความจำา
โปรแกรมจะต้องทำางานเสร็จส้ินใน 1 วินาทีและใช้หน่วยความจำาไม่เกิน 128 MB

การให้คะแนน
คะแนนสำาหรับแต่ละชุดทดสอบจะเป็น  100% ถ้าคำาตอบถูกต้อง และเป็น  0% หากคำา

ตอบผิด  มีชุดทดสอบท่ีมีคะแนนรวม 50% สำาหรับ N ไม่เกิน 1,000
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